LA BECLEAN SE VA CONSTRUI
UN NOU SEDIU PENTRU
PARCHET
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Inca un obiectiv de investitii important va intra in lucru in viitorul apropiat in
orasul Beclean. Sunt in faza avansata procedurile Ministerului de Justitie in
vederea demararii construirii unui sediu nou si modern pentru Parchetul ce isi
desfasoara activitatea in oras.

Deoarece sediul actual in care isi desfasoara activitatea este vechi si impropriu
desfasurarii unei activitati profesionale in cele mai bune conditii, Parchetul de pe
langa Judecatoria Beclean, prin forurile competente, a facut demersuri in vederea
demararii procedurilor pentru construirea unui sediu nou, corespunzator
activitatii procurorilor beclenari.
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Ca un prim pas in derularea acestor etape legale necesare pentru realizarea
acestei noi investitii la Beclean, Consiliul Local a adoptat in recent o hotarare prin
care se pune la dispozitia ministerului public un teren, necesar edificarii viitorului
sediu al Parchetului local, teren situat chiar in vecinatatea zonei unde se afla in
lucru construirea noului sediu al Judecatoriei locale. Proiectul viitorului imobil
care va fi ridicat aici va fi unul asemanator cu cel al Parchetului de pe langa
Tribunalul Judetean Bistrita - Nasaud, la proportiile necesare nevoilor pe care le
are personalul ce isi desfasoara activitatea la Beclean.

Prin noua investitie pe care Ministerul Justitiei o va sustine pentru a construi la
Beclean un sediu modern si atat de necesar Parchetului local, se va materializa
inca un obiectiv foarte important pentru comunitatea locala, iar inca o institutie
reprezentativa pentru oras va beneficia de un sediu modern si de conditii optime
pentru desfasurarea activitatii.
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